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Que vida hoy, ¡que ajetreo!, Cada vez se observa mas que el que quiere conocer algo de esto, se va al primer foro que encuentra y dice directamente...¡QUIERO EMPEZAR!, ¿COMO?Y luego pone algún tipo de emoticón de “desesperao”.

Para ti, si te identificas con el perfil, hemos preparado estas notas que te permitirán orientarte para introducirte sin grandes dificultades en el mundillo de la investigación.

Naturalmente, este es el primer escalón, no has hecho mas que empezar porque esto…… ENGANCHA. 

TARJETAS

Se componen de dos microprocesadores como máximo, uno llamado PIC y otro EEPROM.

El PIC, contiene las rutinas de diálogo con el decodificador y ejecuta las instrucciones demandadas por el, para ofrecer datos al decodificador acude al “almacén” (EEPROM).

La EEPROM, contiene los datos a los que recurrirá el PIC, cuando le pregunte el decodificador .Si están correctos, verás la TV y sino, o pantalla en negro, o ITA (Inserte Tarjeta de Abonado).

Es en la EEPROM, donde personalizamos los datos para las respuestas de una tarjeta.

Existe también la posibilidad de que con un solo chip, el PIC, sea suficiente para funcionar y no haga falta usar la EEPROM. Esto es debido a que en él, hay una parte de almacén EEPROM, llamado flash, donde también se pueden guardar datos, su tamaño es pequeño en comparación con el que ofrece la EEPROM sola.

Por cierto el PIN de control parental (o código de seguridad), en los ficheros que lo implementan, se aloja normalmente aquí, en la EEPROM del PIC.

PIC.CARD1: La mas popular y la que mas opciones de ficheros tiene

GOLDWAFER: Es una piccard1 pero con los chips imbuidos en el plástico (así que es plana)

PIC.CARD1.1: Mas potente que la anterior, se llega a ella cambiando el micro del PIC de una tarjeta piccard1 (16F84), por el 16F628. También se puede opcionalmente, cambiar la EEPROM 24LC16 que tiene una capacidad máxima de hasta 8 proveedores por incorporar las secundarias, por otra de mayor capacidad 24LC32, que tiene capacidad para 16 proveedores.

Literal del mauanl que acompaña los archivos

“Para la 24lc16 solo existirán 8 proveedores de tal forma que la claves secundarias del

proveedor 0 serán las primarias del 8, las del 1 el 9 y así sucesivamente.

Para la 24lc32 existirán 16 proveedores y claves separadas.”

Existe por los foros el esquema para ponerle diodos como a una piccard2, pero no lo necesita.

PIC.CARD2: La mas potente de esta saga de las piccar.d. se basa en un PIC 16F876, que puede trabajar solo o con una EEPROM 24LC32 ó 24LC64. También existe al posibilidad de que el PIC sea un 16F873, en este caso, debe llevar asociada forzosamente una EEPROM.

FUN.Card: Muy fuerte, pero necesita herramientas propias.

ORIGINAL. coloquialmente llamada visa: Contiene las datos que hacen posible ver los canales codificados y la automatización de los procesos de mantenimiento mensual de estos datos (que se reciben del proveedor del servicio a través de la antena y que permiten la visualización continua de los canales).

MOSC ES EL PROCESO DE CAPTACION DE LOS DATOS QUE REALIZAN ESTAS FUNCIONES EN UNA TARJETA ORIGINAL.

DATOS

Para que una tarjeta permita ver canales codificados, solo necesita tener operativas las claves primarias MKOC, MKOD y MKOE así como una fecha de fin de abono en concordancia con los códigos anteriores, estos datos, son actualizados por el proveedor cada mes. 

Esto quiere decir que como las claves pertenecen al periodo que termina el último día de un mes, la fecha de permiso de visión (o fin de abono), debe tener el valor de ese día (por ejemplo, claves de agosto con fecha 31/8).

Para que una tarjeta actualice sola todos los meses (modo autoupdate), solo necesita además, disponer de una MKO1 primaria y su P.PUA asociada activa, por cada proveedor que se desee tener en este modo (ya sabréis de que va estos nombres, no os impacientéis, pero recordarlo).

Cuantos mas datos verosímiles tiene una tarjeta, menos riesgos de fallo por “desactivación” tendrá. 

IMPRESCINDIBLE UN PROGRAMADOR (HARDWARE).

Hay muchos tipos, pero nos vamos a la esencia.

Uno, de los más versátiles y baratos es el T20, la pega puede ser que no puedes programar tarjetas con los chips no-extraibles, la ventaja es que puedes programar todo tipo de chips.

Para ello, (programar no-extraibles), deberías incorporarle un smartcard, bien porque te lo haces (es muy fácil), o bien porque te lo compras. En el último caso no deberías perder la posibilidad de programar directamente los chips sacándolos del zócalo de una tarjeta

Para otras cosas MOS.C (manipulación de originales), y fácil manejo de pic.card1.1, pic.card2 se revela como único en su clase, el phoenix T21 (no confundir con una variación del T20, este tiene alimentación y un cuarzo entre otras diferencias).

Por último tambien deciros que para programar las Funcard se necesito el programador Apollo que incorpora  un zócalo SmartCard de forma que para programar la tarjeta solo debes introducirla en el. Existen dos versiones: Con zócalos para el micro y la eeprom, y sin ellos. En todo caso, ambos llevan el SmartCard. No requiere alimentación externa.
SOFTWARE DE GRABACION

Muy útil es ICProg1.4, con el T20, (con y sin smartcard), forma una pareja formidable.

Para Phoenix, La medalla mas gorda se la lleva MatrixEstudio, podrás manejarte con las educativas y últimamente comienza a incorporar posibilidades para las originales.

Para manejo de originales con el lector Phoenix, hay varios programas Camelmosc, Mkfind y Secamosc, Letitbe, etc. son de los mas utilizados.

SOFTWARE DE EDICION

Un procedimiento recomendable sobre todo al principio es personalizar primero el archivo de la eeprom y luego grabarlo (otro modo es modificar directamente los datos de la eeprom con hardware tipo phoenix).

Para personalizar un archivo eeprom para una piccard1 antes de grabarlo, hay muchos editores, el mas popular es PICBINED, aunque también se utiliza mucho dromedario o cyberseca.

El PIC se graba tal cual te lo bajas, sin desvirgar (salvo pequeñas modificaciones en la EEPROM del PIC en casos muy excepcionales).

En una piccard1.1 ó piccard2, lo mas sencillo es grabarlos tal cual se reciben y luego personalizarlos con MatrixStudio, ya que ambos incorporan la facilidad de comunicarse con la eeprom a través del PIC (ya hablaremos de esto mas adelante), esto es una buena prueba de funcionamiento, ya que si te puedes comunicar con él, significa que el pic está correctamente grabado.

INFORMACION

Manuales y FAQ´s puedes encontrarlos en diferentes Web´s del tema y en foros (sección documentación, claro).

Información general (Foros)

Foro Educativo
Investigacion Lúdica
La Resistencia
Información general y archivos (Foros)

Fuerza
Intercambio Digital 2
Una dirección de direcciones a partir de la cual puedes moverte para encontrar, programas, utiles, herramientas, manuales, archivos, etc. Es:

Adreces
Ajoderse
Conocidas las tarjetas, los datos esenciales, programador y software básico, se impone conocer, también básicamente el sistema que estamos manejando

PROVEEDOR SECA

Seca es la empresa dueña del sistema de encriptación a la que están acogidos unos cuantos  proveedores, entre los que se encuentra Canal Satélite. Eso le da una serie de prerrogativas que no tienen los proveedores y que se refleja en la tarjeta.

Toda tarjeta original, contiene un número de serie y una clave doble propia de SECA llamada:

MK00 primaria y MK00 secundaria , UNICAS EN CADA TARJETA

formada por una estructura de 8 pares de bytes en hexadecimal  cada una, de esta forma:

MK00p= XX XX XX XX XX XX XX XX MK00s= XX XX XX XX XX XX XX XX 

Que la identifica unívocamente ante SECA y a la que los operadores de TV, no tienen acceso que se sepa.

A través de ella, utilizándola como base para firmar una instrucción dada a la tarjeta :

· Se da de Alta o de Baja a proveedores en la tarjeta, como por ejemplo Canal Satél.ite Digital.

· Se pueden modificar en la tarjeta los datos de cualquier proveedor.

Esta clave es la más importante para la tarjeta, al punto de que si por la razón que sea se borra, la tarjeta quedará inservible en lo referente a insertar o borrar proveedores, ya que no habrá manera de firmar una orden. Si no tiene datos de algún proveedor quedará irremediablemente inutilizada (la excepción es que se haya grabado antes otra MK en el proveedor SECA, pero eso, es otra historia).

Este sistema, identifica a cada proveedor por un código hexadecimal en formato XX XX llamado ID, reservándose para SECA el ID= 00 00 (Canal Satélite Digital es ID= 00 0C) 

CANAL SATÉLITE DIG.ITAL (ID= 00 0C)

Al igual que SECA, dispone también de MK´s  primarias y secundarias pero, éstas solo pueden manejar datos dentro del proveedor Canal Satélite Digital.

Para su funcionamiento, dispone de las siguientes:

Claves Operacionales. 

MK00p y MK00s (la primaria es utilizada para adjudicar/cambiar las MK01p y MK01s a voluntad del Canal S.atélite Digital) UNICAS EN CADA TARJETA

MK01p y MK01s (la primaria es utilizada para actualizar mensualmente las claves mensuales) COMPARTIDAS ENTRE 256 USUARIOS.

MK03p y MK03s (no utilizadas por ahora, solo están presentes en algunas tarjetas)

Claves mensuales

MK0Cp (permiten la visualización de canales codificados) IGUALES EN TODAS LAS TARJETAS

MK0Dp (permiten la visualización de canales codificados) IGUALES EN TODAS LAS TARJETAS

MK0Ep (permiten la visualización de canales codificados) IGUALES EN TODAS LAS TARJETAS

Otros datos presentes en una tarjeta.
PPUA. Con una estructura hexadecimal de cuatro bytes en la forma XX XX XX ZZ. Las tres primeras parejas (XX XX XX), también son comunes a los 256 usuarios como máximo que comparten la misma MK01, pero los dos últimos (ZZ) identifican individualmente a cada uno de ellos. Esta pareja, puede tomar valores desde 00 hasta FF, lo que en decimal sería desde 0 a 255.

PBM. Una tarjeta del Canal Saté.lite Digital, al corriente de pago, como sabéis, permite ver los canales codificados que tenéis contratados ni más... ni menos.

Eso es debido a que vuestro mapa de cliente (PBM) ajusta el permiso de visión de los canales, de acuerdo a lo que se contrata (las taquillas tienen otro proceso).

La estructura de este PBM es también de ocho parejas de bytes en formato hexadecimal, en esta forma XX XX XX XX XX XX XX XX y según estén activos unos u otros, así se tendrá permiso de visión para unos canales u otros.

Como ejemplo, la estructura actual que permite ver todos los canales (excepto taquillas), sería:00 00 00 00 00 00 19 DE

Número de serie: Unico para cada tarjeta, su estructura en decimal está formada por 9 dígitos XXX.XXX.XXX y en hexadecimal por 6 XX XX XX , en la mísma línea de registro se incorpora el código regional formado por 2 dígitos en hexadecimal YY (utilizado para ensombrecer zonas).

La estructura completa del registro es 00 YY 00 00 XX XX XX XX

 y por último la fecha de activación por cada proveedor 

FECHA DE PERMISO DE VISION (FIN DE ABONO). Este es un dato importante, Como sabéis, la tarjeta se actualiza sola todos los meses (se dice que es autoupdate), para ello, es necesario que esta fecha se encuentre en un determinado rango, entre el final del mes anterior y el final del mes en curso, en ese momento, si la MK01 utilizada para firmar la instrucción es correcta, dará orden de actualización a todas las tarjetas cuya última pareja de su PPUA asociada esté también activa.

Esta orden adecuará las claves mensuales y pondrá una nueva fecha de final de permiso de visión que caducará el último día del siguiente mes en curso, hasta que, al mes siguiente, se renueve este permiso, un mes mas lejos.

Éstas órdenes se envían diariamente, de modo que una tarjeta fuera del decodificador (o apagado) durante 2 meses, todavía se actualizaría.

RESUMEN

El dato que contiene una tarjeta original y permite añadir o quitar proveedores en ella es la MK00p de SECA.

Los datos que contiene una tarjeta y que permiten mensualmente la visión de canales codificados son:

MK0Cp

MK0Dp

MK0Ep

El PBM adecuado, y la fecha asociada a estas claves mensuales.

Los datos que permiten la actualización mensual (autoupdate) son:

MKO1p y PPUA asociada. La utilización de una MK01 dada de baja o de una PPUA cuyo CW (última pareja de bytes) no esté activo no lo permitirá.

Ya sabemos que herramientas mínimas debemos tener, para comenzar nuestros experimentos en el mundo de la decodificación, que significan y para que se utilizan, las diferentes claves que tiene una tarjeta original.

Antes de continuar, debes saber que está prohibido ver canales de pago sin pagar, por lo que, el objetivo, no es ver la tele (total para lo que emiten....), el objetivo es manejar los procedimientos que permiten hacerlo, para así conocer como se hace básicamente.

No se pretende sacar un experto de estos apuntes, lo que se pretende es que te manejes con los suficientes conocimientos, como para saber lo que estás haciendo.

¿QUE ES FIRMA?

Para poder modificar el contenido de los registros de una tarjeta original, es necesario enviar las instrucciones oportunas desde un programa diseñado para eso, como el Mkfind, Secamosc, Letitbe, Camelmosc etc., con el ordenador correctamente conectado al lector/escritor Phoenix (o T21).

Ahora bien, para que la tarjeta acepte dichos comandos, tiene que saber que quien los está enviando, está debidamente autorizado.

Y... ¡Esta es la cuestión!. Para que la tarjeta se dé por aludida, hay que FIRMAR la instrucción usando precisamente las MK´s (Master Keys), que vamos a descubrir en este documento.

Hay dos niveles de capacidad de firma.

Usando la MK de SECA,  podremos firmar todo lo que se pueda hacer con una MK de proveedor (por ejemplo Canal Satélite Digital) y además dar de Alta y de Baja a proveedores (si has “descubierto” que eso no se puede hacer firmando con un Mk de proveedor, estás en lo cierto).

Usando la MK de un proveedor, podremos firmar las ordenes de modificación de los datos propios de ese proveedor (crear otras MK´s, modificar el PBM, PPUA, Fechas, “compra” de películas de Taquillas, fichas, etc).

Es por tanto evidente que, el uso de la MK de SECA, es mas peligroso que el uso de la MK de un proveedor, porque si firmamos la destrucción de la MK de SECA con ella misma, esto se ejecutará y será irrecuperable en principio aunque conozcamos su valor.

Sin embargo, si eliminamos algún dato esencial de un proveedor usando para firmar, una de sus MK´s, siempre podremos volver a ponerlo usando la MK de SECA, si hemos tenido la precaución de escribir o guardar ese dato previamente.

Así que, como precaución, cuando trasteemos, es recomendable utilizar las MK´s de SECA, sólo cuando no quede mas remedio.

OBTENCION DE DATOS DE UNA ORIGINAL (MOSC de una original)

Bueno, pues nos ponemos manos a la obra ejecutando el proceso de extracción de las claves de una tarjeta original, siguiendo el método de JMS.

Quiero comentar antes de empezar el proceso de extracción de las claves que, si el programa se para y comenta que no encuentra la forma de continuar, puede ser debido a que un registro de compra de película está en el medio, estorbando en el proceso.

Para poder continuar, se debe borrar los registros que hayamos podido insertar entre líneas por la compra de eventos (registros tipo Bx, donde x es el lugar que ocupa el proveedor y que en nuestro caso será 1).

Usaremos el programa CSDInfo 2.1, utilizando para la firma, cualquier clave primaria que ya esté extraída antes de la detención del programa, (puede ser la MK00 de Seca que es la primera en salir).

Para ello, se abre el programa, se lee la tarjeta, nos vamos a la pestaña de proveedores y seleccionamos el proveedor del que conocemos la clave primaria (SECA o Canal Satélite).

En la parte inferior, aparecen las MK´s por orden de arriba a bajo (arriba MK00) y de izquierda a derecha (izquierda, primaria). Los números que aparecen a la derecha de cada grupo de interrogaciones, son las claves encriptadas (que no nos valen para nada en este momento)

Seleccionando el campo de interrogaciones donde se ubica la clave conocida, la escribímos y cuando salgamos de ese campo, el programa deberá reconocerla como válida cambiando el color de sus números a verde. Si esto no pasa, graba la información y lee de nuevo la tarjeta Ese campo ya debe estar en verde, si no lo está, repite su escritura.

Nos vamos a la pestaña Detalle.

Posando el ratón encima de Canal Satélite, en el marco de la izquierda, hacemos “click” con el boton DERECHO de ratón y simplemente y elegimos borrar este tipo de registros, luego “firmar” y “enviar”, primero uno (Bx) y luego el otro (Ax) y se terminó el proceso

Equipo Hardware: T21Software: MKFind4.1, 

[quote] Foro: Investigación LúdicaPost de JMS40 EXTRACCIÓN DE CLAVES CON MKFv4 Por JMS40.

Una vez que hayáis instalado el programa, pasáis a ejecutarlo, en el menú File pulsar en conectar.

A continuación pulsa Card Layout, y en esta pantalla Card Versión y Get Card Info.

Después en la pantalla Settings, con los valores que aparecen en la figura, pulsar a extract key, con esto sacaremos la MK00 de SE*CA, que nos servira para continuar el proceso.

Si aparece el mensaje siguiente pulsar en "si" para continuar

Una vez sacada la MK pulsar Check Key para comprobar, los mensajes nos aparecen en la barra de estado inferior.

El siguiente paso será la lectura de los registros de la tarjeta en el menú card records:

Una vez obtenidos los registros y salvados a un fichero con "Save Records", seleccionamos MaxProvider y pulsamos auto Extract:

En este proceso aparecerán una serie de bits de cada Key, y el resto con signos de interrogación, una vez que ha terminado este proceso, vamos pulsando con el botón del ratón en cada una de las keys en las que aparezcan "¿¿" y pulsamos en GET FULL KEY, esto lo haremos desde la primera hasta la ultima Key de forma correlativa.

Una vez que hemos extraídos todas las keys, pulsamos sobre una cualquiera de ellas y elegimos la opción Copy All Extracted Keys, con esto mandaremos todas las keys a cada proveedor y nos aparecerán en la pantalla de SE*CA Keys y C*D Keys.

Si con las Keys seleccionadas pulsamos Check Keys se nos pondrán en verde si son las correctas.Una vez que hemos comprobado que todas las keys son correctas, las salvamos con Save Key File.

Con esto ya hemos terminado de extraer todas las claves de nuestra tarjeta, y las tendremos almacenadas en el fichero que hemos creado, que se puede leer con cualquier editor de texto.[/quote]

En este momento, conocemos del proveedor SECA

ID= 00 00

Fecha de activación

PBM= 00 00 00 00 00 00 00 00

PPUA= 00 00 00 00

MK00 primaria = XX XX XX XX XX XX XX XX

MK00 secundaria = XX XX XX XX XX XX XX XX

En este momento, conocemos del proveedor CANAL SATÉLITE DIGITAL

ID= 00 0C

Fecha de activación

Fecha de fin de abono

PBM= 00 00 00 00 80 00 XX XX

PPUA= 00 XX XX XX

MK00 primaria = XX XX XX XX XX XX XX XX

MK00 secundaria = XX XX XX XX XX XX XX XX

MK01 primaria = XX XX XX XX XX XX XX XX

MK01 secundaria = XX XX XX XX XX XX XX XX

MK03 primaria = XX XX XX XX XX XX XX XX (en ocasiones)

MK03 secundaria = XX XX XX XX XX XX XX XX (en ocasiones)

Nº de serie en Decimal (observa la parte posterior de tu tarjeta y verás dode está)

Nº de serie en Hexadecimal en este formato 00 YY 00 00 XX XX XX XX, donde el YY es el código regional, (éste dato pertenece al proveedor), y XX XX XX XX es el número de serie, (este dato pertenece a la tarjeta)

MODIFICACION DEL PBM

Vamos ahora a conocer un poco los datos de nuestra tarjeta y a retocarlos para comprobar que lo que creemos que se puede hacer, se hace efectivamente.

Si recordáis, el PBM es el mapa de permisos de visión, vamos a modificarlo a nuestro gusto.

Equipo Hardware T21, Software MkFind4.1

Una vez comunicados con la tarjeta, en el menú File pulsar en conectar. A continuación pulsa Card Layout, y en esta pantalla Card Versión y Get Card Info.

En configuración, (zona inferior) escribimos la MK00 primaria de SEC.A y la chequeamos para comprobar que está bien escrita, luego seleccionamos el proveedor corrspondiente el el arbol y  en la ventana principal, seleccionamos la pestaña del PBM.

En ella, “click” leer PBM (nos mostrará el PBM actual de la tarjeta), luego abrir PBM, podéis en este momento observar cada byte lo que contiene en la máscara inferior e incluso añadir nuevos canales si lo deseáis (éstos quedarán grabados en el campo correspondiente hasta nueva modificación).

Una configuración que puede interesar porque permite comprobar el funcionamiento de todos los canales (excepto taquillas) para Canal Satélite Digital sería 00 00 00 00 80 00 19 DE

Después del retoque “click” en Modificar PBM, y por último, cerrar PBM.

ORIGINAL CADUCADA

Cuando modificamos una tarjeta original en activo, todos sus datos lo son y para observar que podemos modificarla, solo podemos retocar su PBM.

Sin embargo, en una caducada además de poder encontrarnos el PBM a cero, normalmente tiene dado de baja el CW de la PPUA (ultima pareja de bytes), aunque mantiene activos el resto de los parámetros (esto, como mínimo)

Hay varias formas de resolver esto:

A) Cambiar la pareja MK01/PPUA por otra activa que conozcamos (lo mas drástico)

B) Localizar manualmente una pareja válida de CW a base de grabar y comprobar (255 posibilidades ya que lo único que sabes es que la tuya no está activa)

C) Loggear con una tarjeta de apoyo piccard1 o piccard2 para conocer todos los CW activos y seleccionar uno.

TAQUILLAS

Hace tiempo, las taquillas se encontraban en el PBM, por lo que, cuando se abría el mismo, de paso se abrían la taquillas.

Esta situación ha cambiado y ahora es necesario “comprar” los eventos si se quiere comprobar adecuadamente que funciona bien. (ver anexos). Normalmente, podrás encontrar los rangos a los que se hace referencia en los foros de intercambio de información.

CREACION DE UN PROVIDER

Si por alguna razón, se desea experimentar con varios proveedores en la tarjeta original, se incluye el método en los anexos.

Bien, tenemos los datos de nuestra tarjeta original, y ya hemos probado todas las configuraciones. Es hora de volver a dejarla tal y como estaba (no creo que a estas alturas haga falta explicarlo) y comenzar un divertido y nuevo proceso de aprendizaje con tarjetas simuladoras/emuladoras.

EN MARCHA CON LA PROGRAMACION DE UNA PICCARD1
Esta tarjeta, es la más popular del “barrio”, su pic es el 16F84 ó 16F84A (la A indica que es de respuesta mas rápida que el otro) y su eeprom es la 24LC16 ó 24C16 (L significa de bajo consumo). Existen un sin fin de archivos con diferentes características, como para cubrir todos los gustos.

Podemos clasificar estos archivos en tres clases:

· Archivos secaremote (permiten introducir los datos de actualización mensual, OC, OD OE y fecha de fin de abono, con el mando mediante el uso del códigos PIN), no son el objeto de este documento.

· Archivos no-autoupdate (no llevan implementadas las rutinas que le permitan actualizar los códigos, por tanto necesariamente tienen que ser retocados mensualmente), no son objeto de este documento pero van implícitos en las explicaciones.

· Archivos autoupdate (con los datos adecuados, pueden actualizarse solos todos los meses)

Con respecto a las características físicas de la tarjeta la podemos agrupar en dos:

· De chips extraíbles

· De chips no-extraíbles o goldwafer

PREPARACION DE LA EEPROM (Archivos autoupdate)

Así como normalmente,  no necesitamos modificar el archivo PIC para introcucirlo en nuestro chip, no ocurre lo mismo con la EEPROM, es cierto que en algunos foros de intercambio, la gente postea eeprom ya “preparadas” con las key´s y fechas de abono ya incluídas, pero eso se lo puedes hacer tu sacando las Key´s mensuales de cualquiera de los muchos sitios que ofrece INTERNET, ello le permitirá un grado de personalización de su eeprom superior e incluso un primer paso hacia un mejor conocimiento.

Software Picbined1.2

Como decíamos una vez seleccionados los archivos PIC y EEPROM que vamos a grabar en la tarjeta, debemos personalizar la EEPROM (el PIC se graba tal cual se recoge) para dejarla, lo mas parecida a una real (que suponemos activa) antes de grabarla.

Vamos para ello, a utilizar un editor muy popular, Picbined.

EDITOR DE EEPROM´S PICBINED

Actualmente, prácticamente todos los archivos, tienen extensión *.hex, aunque eso no quiere decir que no podamos encontrarnos algunos con la extensión *.bin. Eso no es un problema para Picbined, ya que acepta los dos tipos de archivos.

Lo primero que debemos hacer es arrancar el programa y cargar nuestro archivo eeprom.

Normalmente nos comentará en inglés que “el archivo que estamos abriendo parece comportarse como un tipo SECA: SECANIX >0.40” ¿Quieres cambiar el modo actual?” acepta.

PANTALLA GLOBAL

En cualquier caso, estás en la pantalla global y, salvo que el archivo hayas elegido, traiga su propia configuración picbined.INI, deberás obtener en las casillas superiores (por defecto sombreadas).

Working mode: SECA. SECANIX >0.40 del modo SECA. Si esto no fuera así, debes habilitar la posibilidad de cambiarlo (botón enable en la parte superior derecha) y dejarlo en este modo.

Dos campos, son configurables en esta pantalla y deben ser particularizados:

Ins 0x16: (XXXXXXXX XXXXXX11) 
Indica el número de proveedores habilitados en la tarjeta, cuenta de derecha a izquierda y como mínimo debe tener 2 proveedores habilitados SECA, siempre el primero y otro, normalmente Canal Satélite (en el ejemplo Canal satélite está a continuación).

Ejemplo de algunas Ins 0x16 posibles:

· 00000000 00000011 dos proveedores en 1ª y 2ª posición (típico cuando solo está SECA y CSD)

· 00000000 00001011 tres proveedores en 1ª, 2ª y 4ª posición

· 11111111 11111111 16 proveedores (el máximo)

· 00000000 00101111 Cinco proveedores en posición 1ª, 2ª, 3ª, 4ª y 6ª

UA ó Serial:
Que indica el número de serie en hexadecimal (XX ZZ XX XX YY YY YY YY), donde ZZ es el código regional, utilizado para ensombrecer algún área de emisión como podría ser un partido de fútbol que tambien se está dando por una autonómica y YY YY YY YY es el número de serie de la tarjeta propiamente dicho.

PANTALLA PROVIDER

En esta pantalla, puedes observase en el marco derecho, todos los proveedores disponibles hasta los 16 mencionados anteriormente. Si seleccionamos uno cualquiera, nos encontraremos viendo en el resto de la pantalla, sus datos específicos.

Nombre: (nombre del proveedor)

Ident (ID) (identidad 00 00 Seca, 00 0C Canal Satélite)

PBM: Mapa de permiso de visión

PPUA

Date (fecha de fin de abono)

Key 00/08 (MK00 primaria)

Key 01/09 (MK01 primaria)

Key 0A (MK02 primaria) no existe,

Key 0B (MK03 primaria) a veces existe

Key 0C (de actualización mensual)

Key 0D (de actualización mensual)

Key 0E (de actualización mensual)

Key 0F (no se usa)

Solo nos queda rellenarlos a nuestro criterio en función del que tengamos seleccionado (00 00 Seca, 00 0C Canal Satélite, 00 03 Canal+ 00 04Canal Satellite,  etc. con los obtenidos de nuestra tarjeta, o por otros, teniendo en cuenta que:

Las Claves OC, OD y OE deben estar sincronizadas con la fecha de fin de abono, como se ha comentado antes, esto quiere decir que como las claves pertenecen al periodo que termina el último día de un mes, la fecha de permiso de visión (o fin de abono), debe tener el valor de ese día.

Si queremos comprobar como se actualiza (función autoupdate), pongamos la fecha y las claves correspondientes al mes anterior, es decir, supongamos que estamos en el mes de agosto, la última actualización deja la fecha de permiso de visión al 30 de septiembre. Rellenemos los datos relativos a la fecha de permiso de visión hasta el 31 de Agosto y así podremos comprobar cómo actualiza la fecha de fin de abono al 30 de septiembre, podrás suponer, sin temor a equivocarte que las claves también se habrán actualizado.

Aquellos proveedores que no sean utilizados es mejor dejar su ID= FF FF.

RECUERDA QUE LOS DATOS MÍNIMOS PARA QUE UN CANAL SE DECODIFICQUE SON LAS MK´S MENSUALES Y SU FECHA DE FIN DE ABONO ACTUALIZADAS.

RECUERDA QUE LOS DATOS MINIMOS PARA QUE UNA TARJETA SEA AUTOUPDATE SON LA MK01 Y PPUA DEL PROVEEDOR ACTIVAS.

Terminado el proceso, lo grabamos con un nombre apropiado (si queremos conservar el original) y nos preparamos para grabar los chips.

Como culturilla, debes saber que los proveedores que se pueden ver con la antena, mirando a ASTRA son:

00 03 CANAL+ (FRANCES)

00 04 CANAL SATELLITE (FRANCES)

00 0C CANAL SATELITE (ESPAÑOL)

00 19 CANAL DIGITAAL (HOLANDÉS)

Los demás ya están incluidos en estos o carecen de interés.

GRABACION DEL PIC Y DE LA EEPROM EN TARJETAS CON CHIPS EXTRAIBLES.
Hardware T20

Software ICProg1.4

Antes de conectar el T20 al puerto serie adecuado, se deben insertar los chips teniendo en cuenta que el punto que tienen en un extremo, indica que ese lado debe coincidir con el de la muesca del zócalo, para sacarlos de su zócalo es recomendable utilizar un capuchón de bolígrafo BIC.

Predisposiciones de Icprog1.4

Seleccionado en Ajustes/Tipo Hardware

· JMD programmer

· Puerto (com1 o com2)

· Retardo (entre 5 y 15, si falla ir probando de menos a mas)

· Interface: Direct I/O

Seleccionado en Ajustes/Opciones

· Programación/Verificar durante la programación (si da pegas, quitarlo y verificar después manualmente)

· Idioma/Español

· Miscelánea/Normal

· Debe estar deshabilitado I2C Habilitar MCLR junto a Vcc

Debe estár deshabilitado en Ajustes/Smartcard(phoenix)

El resto, no tiene importancia.

Una vez aseguradas las buenas predisposiciones, debemos seleccionar el chip que vamos a grabar, por ejemplo el PIC, así que para ello:

Ajustes/Dispositivos/Microchip PIC/Mas y seleccionar 16F84 ó 16F84A según cual estemos utilizando.

Cargamos el archivo en ICProg y, para evitar fallos de grabación, borramos el pic, y para eso seleccionar Comando/Borrar todo, o “click” en el micro a la derecha del que tiene un rayo.

Después de la indicación de dispositivo borrado, seleccionar Comando/programar todo ó “click” en el micro del rayo.

He observado, que si cambiamos el valor del oscilador (normalmente en XT), por HS, la comunicación tarjeta-deco es mas rápida, si quereis probar eso, ahora es el momento.

En unos segundos se termina el recorrido de la barra de desplazamiento y si está seleccionado verificación despues de grabación, comienza la verificación.

Si todo ha ido bien, indicará “verificación correcta”. El PIC ya está grabado, ahora solo queda la EEPROM.

Ajustes/Dispositivos/I2Ceeprom y seleccionar 24C16 y seleccionar Comando/programar todo ó “click” en el micro del rayo.

Terminado el proceso, solo queda sacar con cuidado los chips, insertarlos correctamente en la tarjeta e introducirlo en el decodificador.

Si se ha hecho tal cual, lo estareis viendo todo y en media hora mas o menos (a veces mas, no desesperéis), si seleccionáis perso 6, (derechos de suscripción), veréis como ha cambiado la fecha al último día del próximo mes.

GRABACION DEL PIC Y DE LA EEPROM EN TARJETAS SIN CHIPS EXTRAIBLES (Y GOLDWAFER).

Para poder alcanzar a la eeprom para su modificación/grabación en tarjetas de este tipo, es necesario hacerlo a través del PIC mediante un cargador (loader), que a veces lo incorpora el propio software de grabación y a veces es necesario grabarlo primero en el PIC.

Esto es así, porque el smarcard, se contacta exclusivamente con el pic y por tanto para alcanzar la eeprom, debe pasar a través de él. Esto ya está previsto en el archivo tipo secanix y así, el archivo “loader”, lleva las rutinas que permiten esta comunicación

Nosotros vamos a utilizar en los dos procesos que expongo, un cargador (loader) que ya viene incluído en el software de grabación

A) Hardware Millenium, software Goldpro140. EL MILLENIUM, NO FUNCIONA CON UNA ORIGINAL

Metida la tarjeta en el SmartCard del Millenium, arrancamos Goldpro140 para que automáticamente detecte la tarjeta solo hay que tener en cuenta que el programador esté conectado en el puerto apropiado (COM1 o COM2). Si no hubiera comunicación entre ellos, el programa se pondrá el solo en modo DEMO.

Lo primero que hace Golpro140, es comprobar que la tarjeta es la adecuada, y para ello comienza u proceso de discriminación. Una vez terminado, deben quedar estos settings (en caso contrario algo va mal, saca la tarjeta y comienza de nuevo el proceso).

· Tipo RG7

· Fuses todos desactivados (protection, power up y whachdog)

· Oscilador XT

· 16C84 desactivado

Desde la solapa de eeprom se debe cargar primero el archivo que habíamos preparado (File/load Hex file) y  seleccionar “program”.

En ese momento, el programa primero carga el loader que tiene en el PIC para permitir la comunicación con la eeprom y luego empieza a grabar la eeprom propiamente dicha (a veces da errores y hay que volver a repetir el proceso).

Una vez verificada la correcta grabación, debemos pasar a la solapa del pic, y File/Load Hex file, seleccionando en éste caso el archivo PIC que queremos.

Cuando comencemos la grabación ( program), primero se  borrará el loader que cargó antes para alcanzar la EEPROM y luego comenzará a grabar el pic que hemos seleccionado.

Antes de comenzar la grabación, podéis cambiar el valor del oscilador que está en XT por el de HS, a mi me mejora la velocidad de comunicación entre el deco y la tarjeta. 

Al terminar el proceso, indicará verificación OK y habremos terminado.

B) Hardware T20 Smartcard y T21 (Phoenix), software ICProg1.4

Antes de conectar el T20 al puerto serie adecuado, se deben insertar la tarjeta en el zócalo smartcard

Predisposiciones de Icprog1.4

Seleccionado en Ajustes/Tipo Hardware 

· JMD programmer

· Puerto (COM1 o COM2)

· Retardo (entre 5 y 15, si falla ir probando de menos a mas)

· Interface: Direct I/O

Seleccionado en Ajustes/Opciones

· Programación/Verificar durante la programación (si da pegas, quitarlo y verificar después manualmente)

· Idioma/Español

· Miscelánea/Normal

· SmartCard puerto (COM1 0 COM2) según como conectes el phoenix y protocolo multimac214

· SmartCard dispositivo 16F84

· Smartcard Frecuencia 3,58 Mhz

· Debe estar deshabilitado I2C Habilitar MCLR junto a Vcc

Seleccionado en Ajustes

· Smartcard(phoenix)

El resto, no tiene importancia.

El proceso es el siguiente

Comando/Asistente SmartCard ó “click” en la mano con la varita, luego, solo hay que seguir instrucciones.

Primero, utilizando el T20, se grabará un loader que permita el acceso a la eeprom.

Cuando se pare, hay que cambiar la tarjeta al phoenix, seleccionar la eeprom deseada (la que habíamos previamente preparado con picbined y dar a continuar.

Cuando se vuelva a parar, hay que volver a cambiar la tarjeta al T20, seleccionar el pic deseado (He observado, que si cambiamos el valor del oscilador normalmente en XT, por HS, la comunicación tarjeta-deco es mas rápida, si quereis probar ahora es el momento) y dar a continuar para que se grabe. 

Si se ha hecho tal cual, con la tarjeta puesta en el decodificador lo estaréis viendo todo y en media hora mas o menos (a veces mas, no desesperéis), si seleccionáis perso 6, (derechos de suscripción), veréis como ha cambiado la fecha al último día del próximo mes eso querrá decir que el autoupdate funciona (los parámetros introducidos fueron correctos).

EN MARCHA CON LA PROGRAMACION DE UNA PICCARD2

Esta tarjeta, es la más potente del “barrio”. Maneja actualmente dos tipos de archivos cuyo desarrollo y actualización es realizado íntegramente por los Picc2rd Team (página oficial http://go.to/picc2rd ), y sus características están descritas en cada uno de los manuales que los acompañan.

Estos archivos son:

· Archivos de la serie picc2rd (antes culluh), versión actual 2.0

· Archivos de la serie MOSCAS, versión actual 1.1, (son una recreación de una original de versión 4.1)

Con respecto a las características físicas de las tarjetas las podemos agrupar en:

· De chips extraíbles con PIC 16F876 y eeprom 24LCXX (de 32 ó 64)

· De chips extraíbles con PIC 16F873 y eeprom 24LCXX (de 32 ó 64)

· De un solo chip extraíble con PIC 16F876

· De chips no-extraíbles ó SMD con PIC 16F876 y eeprom 24LCXX (de 32 ó 64)

· De chips no-extraíbles ó SMD con PIC 16F873 y eeprom 24LCXX (de 32 ó 64)

· De un solo chip no-extraíble ó SMD con PIC 16F876

MATRIXSTUDIO6.2 (ultima versión)

Este software, está realizado por el mismo equipo que desarrolla los archivos, imprescindible para la modificación de los datos de la eeprom y pareja perfecta del lector/grabador Phoenix (T21) para manejarlos.

Su manual está en la página de los picc2rd Team, indicada anteriormente, por lo que no es necesario reproducirlo aquí.

Para que esta versión sea operativa, necesita tener previamente la versión 6.0, instalada y luego, sobre ella, en el mismo directorio donde esté el ejecutable, grabar la versión 6.2. (leer atentamente la documentación que acompaña). En caso contrario indicará que le faltan algunos archivos. 

PICC2RD 2.0, GRABACIÓN DEL PIC (Tarjetas con chips extraíbles y tarjetas con solo un chip no-extraible o SMD)
Hay varias maneras de grabar los archivos, aquí se va a proponer una, pero de vosotros depende aprender a utilizar otros métodos (como pista os diré que, preparando previamente la eeprom con MatrixStudio, y retocando la configuración de la eeprom del PIC con Icprog, se podría evitar el uso del Phoenix).

Hardware: T20 (con chips extraíbles, no es necesario que incorpore smartcard aunque se puede aprovechar esta característica). Es necesario sin embargo el smartcard si se trata de una tarjeta con el PIC soldado o SMD.

Software Icprog1.4

El primer paso, corresponde a la elección del pic y eeprom apropiada a la tarjeta que estamos manejando

En el Kit que bajas de la página del picc2rd Team ( http://go.to/picc2rd ), encuentras los archivos siguientes:

· Ext_eeprom_empty.hex (archivo para eeprom externa 24C32 ó 24c64 sin datos)

· Picc2rd.hex (archivo para el pic 16F876)

· Picc2rd_873.hex (archivo para el pic 16F873)

· Además de los manuales y notas

Utilizando el programador T20, colocamos el chip del PIC en su zócalo y la EEPROM en el suyo si la tarjeta la incluye.

Si se dispone de smartcard, el PIC se puede quedar en la tarjeta y en ése caso, esta descripción también es útil para tarjetas de un solo chip no-extraíble o SMD, en cuanto a la grabación del PIC se refiere.

Antes de conectar el T20 al puerto serie adecuado, se deben insertar los chips teniendo en cuenta que el punto que tienen en un extremo, indica que ese lado debe coincidir con el de la muesca del zócalo, para sacarlos de su zócalo es recomendable utilizar un capuchón de bolígrafo BIC.

Predisposiciones de Icprog1.4

Seleccionado en Ajustes/Tipo Hardware

· JMD programmer

· Puerto (com1 o com2)

· Retardo (entre 5 y 15, si falla ir probando de menos a mas)

· Interface: Direct I/OSeleccionado en Ajustes/Opciones

· Programación/Verificar después de la programación 

· Idioma/Español- Miscelánea/Normal

· Debe estar deshabilitado I2C/habilitar MCLR junto a Vcc

· Debe estár deshabilitado en Ajustes/Smartcard(phoenix)

El resto, no tiene importancia.

Una vez aseguradas las buenas predisposiciones, debemos seleccionar el chip que vamos a grabar, por ejemplo el PIC, así que para ello:Ajustes/Dispositivos/Microchip PIC/Mas y seleccionar 16F876 ó 16F873 según corresponda.

Cargamos el archivo en ICProg y, para evitar fallos de grabación, borramos el pic, para eso seleccionamos Comando/Borrar todo o “click”, en el micro a la derecha de que tiene un rayo.

Después de la indicación de dispositivo borrado, seleccionar Comando/programar todo ó “click” en el micro del rayo.

He observado, que si cambiamos el valor del oscilador (normalmente en XT), por HS, la comunicación tarjeta-deco es mas rápida, si quereis probar ahora es el momento.

En unos segundos se termina el recorrido de la barra de desplazamiento y si está seleccionado verificación despues de grabación, comienza la verificación.

Si todo ha ido bien, indicará “verificación correcta”. El PIC ya está grabado, ahora solo queda la EEPROM.

GRABACION DE LA EEPROM EXTRAIBLE.

Con la eeprom en su zócalo, seleccionar Ajustes/Dispositivos/I2Ceeprom y elegir 24CXX, siendo la XX =32 ó 64 dependiendo de la que tengamos, cargar el archivo adecuado en ICProg y seleccionar Comando/programar todo ó “click” en el micro del rayo.

Terminado el proceso, solo queda sacar con cuidado los chips, insertarlos correctamente en la tarjeta.

GRABACION DE LA EEPROM NO-EXTRAIBLE O SMD

Hardware T21 (phoenix)

Software MatrixStudio6.2

Con la tarjeta en el grabador Phoenix, abrimos MatrixStudio6.2 y en CONFIGURACIÓN, nos aseguramos de:

· Seleccionar el puerto (COM1 Ó COM2)

· Marcar la EEPROM adecuada

· Seleccionar el interface Phoenix.

EN DEBUG MODE

Si se observa la pantalla, verás que todos los iconos de la parte superior están “apagados”, excepto dos, open-close y reset.

Seleccionando y marcando cualquiera de ellos con el ratón (elijamos reset), nos comunicamos con la tarjeta y se “encienden” el resto de iconos. Si esto no ocurre, el pic está mal grabado o la tarjeta mal insertada en el smartcard del phoenix.

Seleccionar cada uno de ellos para leer su descripción

Lo primero que debemos hacer es marcar las características de nuestra tarjeta, leed en ánodo o cátodo común (SI CUANDO PONGAS LA TARJETA EN EL DECO, LOS DIODOS ESTAN SIEMPRE ENCENDIDOS, ESTA PREDISPOSICION ES LA QUE TIENES QUE CAMBIAR) y eeprom externa, principalmente.

Para fijar estas características a la tarjeta, después de marcarlas, debes seleccionar y marcar el icono write culluh conf. y luego reset de nuevo.

Ahora es el momento de grabar el archivo de la eeprom

En el marco principal de Matrix, parte superior izquierda, disponemos de un icono (diskette) para guardar un archivo y otro (archivador semiabierto), para recogerlo del disco.

Seleccionamos y marcamos el archivador semiabierto y cargamos el archivo de la EEPROM adecuado para nuestra tarjeta.

Cuando termine la carga del archivo, nos dejará en la pestaña de PROVIDERS, si volvemos a DEBUG MODE para seleccionar y marcar el icono write providers habremos dejado grabada la eeprom aunque, eso si, vacía (si quereis, podríais ya empezar a poner datos, pero dejadme terminar).

¿Y LA TARJETA SIN EEPROM?.

Hardware T21 (phoenix)

Software MatrixStudio6.2

Con la tarjeta en el grabador Phoenix, abrimos MatrixStudio6.2 y en CONFIGURACIÓN, nos aseguramos de:

· Seleccionar el puerto (COM1 Ó COM2)

· Marcar 16F876 flash

· Seleccionar el interface Phoenix.

EN DEBUG MODE

Si se observa la pantalla, verás que todos los iconos de la parte superior están “apagados”, excepto dos, open-close y reset.

Seleccionando y marcando cualquiera de ellos con el ratón (elijamos reset), nos comunicamos con la tarjeta y se “encienden” el resto de iconos. Si esto no ocurre, el pic está mal grabado o la tarjeta mal metida en el smartcard del phoenix.

Seleccionar cada uno de ellos para leer su descripción

Lo primero que debemos hacer es marcar las características de nuestra tarjeta, leed en ánodo o cátodo común (SI CUANDO PONGAS LA TARJETA EN EL DECO, LOS DIODOS ESTAN SIEMPRE ENCENDIDOS, ESTA PREDISPOSICION ES LA QUE TIENES QUE CAMBIAR), principalmente DEBE ESTAR SIN MARCAR LA OPCION EEPROM EXTERNA).

Para fijar estas características a la tarjeta, después de marcarlas, debes seleccionar y marcar el icono write culluh conf. y luego reset de nuevo.

Si se selecciona autoppua, no será necesario poner especial cuidado con el último byte (CW) de la PPUA, ya que recogerá automáticamente la primera válida

Ya está todo preparado para la

PERSONALIZACION DE LA EEPROM (o de la flash).

El PIC, una vez recogido de la red, es directamente grabado en el micro correspondondiente, sin otra acción que la de indicarle si tiene o no que mirar, en una eeprom externa (recuerda como en debug-mode/eeprom seleccionábamos o no, eeprom externa), sin embargo, si es necesario personalizar la eeprom si se desea ver que la tarjeta funciona correctamente, para los canales codificados.

De nuevo con la tarjeta en el grabador Phoenix, abrimos MatrixStudio6.2 y en CONFIGURACIÓN, nos aseguramos de:

· Seleccionar el puerto (COM1 Ó COM2)

· Marcar la eeprom adecuada ó 16F876 flash si solo tenemos el PIC

· Seleccionar el interface Phoenix.

EN DEBUG MODE

Seleccionar y marcar en Reset para comunicarnos con la tarjeta y luego, seleccionar y marcar “read providers”, cuando termine nos dejará en la pestaña

PROVIDERS

Observemos esta pantalla.

En el marco izquierdo están de arriba hacia abajo los diferentes proveedores empezando por SECA, si seleccionamos uno, en la pantalla de la derecha aparecen sus datos y abajo, siempre fijo y con fondo amarillo, el número de serie de la tarjeta en decimal.

Para tener activo un proveedor, la casilla a la izquierda de su ID, debe de estar marcada.

Los campos de Nombre, PPUA, PBM y Date, a estas alturas, no es necesario explicarlos y el resto…

00/08 MK00 primaria y secundaria del proveedor seleccionado

01/09 MK01 primaria y secundaria del proveedor seleccionado

02/0A MK02 primaria y secundaria del proveedor seleccionado (no existe)

03/0B MK03 primaria y secundaria del proveedor seleccionado (a veces existe)

04/0C MK0C primaria y secundaria mensual (secundaria no se usa)

05/0D MK0D primaria y secundaria mensual (secundaria no se usa)

06/0E MK=E primaria y secundaria mensual (secundaria no se usa)

07/0F reserva

Como siempre, para poder ver los canales codificados de un proveedor, deben estar la KEYS OC, OD Y OE actualizadas y la fecha de fin de abono adecuada.

Y para que una tarjeta sea autoupdate, debe tener además activas la MK01 primaria y la PPUA

Para copiar y pegar datos desde otro sitio necesitaréis usar CONTROL-V para pegar ya que el programa no permite copy-paste excepto en el número de serie.

ES MUY IMPORTANTE PARA PODER MODIFICAR CON EL MANDO DEL DECODIFICADOR LA CONFIGURACIÓN DE LA TARJETA QUE, DESPUES DEL ÚLTIMO PROVEEDOR ACTIVO, SE MARQUE OTRO CON ID=FF FF (yo le llamo igual que el archivo que estoy grabando),Y SE DEJEN TODOS LOS DATOS (PPU.A, KEY´S, FECHA DISTINTO DE CERO).

Una vez terminado el proceso de personalización, de nuevo se regresa a:

DEBUG MODE, seleccionando y marcando write providers y luego reset y por último close on-off, la tarjeta estará lista.

LOG IN CARD

Una habilidad muy apreciada del software picc2rd20, es la posibilidad de ordenar el “loggeo” de una instrucción, esto es, capturar y visualizar selectivamente la información que llega a la tarjeta.

Aunque no es objeto de este documento las órdenes y comandos entre tarjeta y decodificador (la cosa no es de un momento), os dejo una pincelada que si puede ser útil.

Hardware T21 (phoenix)

Software MatrixStudio6.2

Con la tarjeta en el grabador Phoenix, abrimos MatrixStudio6.2 y en CONFIGURACIÓN, nos aseguramos de:

· Seleccionar el puerto (COM1 Ó COM2)

· Marcar la eeprom adecuada ó 16F876 flash si solo tenemos el PIC

· Seleccionar el interface Phoenix.

EN DEBUG MODE

Seleccionar y marcar en Reset para comunicarnos con la tarjeta, marcar “activar captura de comandos” y luego, seleccionar y marcar write culluh config. Reset y por fin “read providers”, cuando termine nos dejará en la pestaña PROVIDERS.

Vayamos a la pestaña LOG IN CARD y pongamos esta instrucción

             Hex        Binary        Mask

CLA        C1

INS        40

P1          ??

P2          8?

LEN        4E

Con ella, queremos capturar todos los CW activos de las PPUAS de los proveedores que tengamos en la tarjeta con MK y PPUA activa y que estén presentes en el canal que seleccionemos (por ejemplo, si usamos bloommer, para la captura, podremos obtener las de los proveedores 00 0C, 00 03 y 00 04 si los tenemos).

Luego seleccionar y marcar en “send mask to piccard” y en DEBUG MODE, “reset”, Close y al decodificador al canal del que deseemos obtener la información.

Cuando el leed de buffer lleno se encienda (ver el manual), de nuevo Con la tarjeta en el grabador Phoenix, abrimos MatrixStudio6.2 y en CONFIGURACIÓN, nos aseguramos de:

· Seleccionar el puerto (COM1 Ó COM2)

· Marcar la eeprom adecuada ó 16F876 flash si solo tenemos el PIC

· Seleccionar el interface Phoenix.

EN DEBUG MODE

Seleccionar y marcar en Reset para comunicarnos con la tarjeta, Reset y “read providers”, cuando termine nos dejará en la pestaña PROVIDERS.

Vayamos a la pestaña LOG IN CARD (observa el contador de capturas distinto de cero) seleccionar y marcar read log from piccard.

Si luego seleccionáis y marcáis en Analysis captured log.Tendréis algo así

Provider Ident : 00 04

Provider Name : CANALSATELLITE 

Management key : 01Key value: AB CD EF 12 34 56 78 90 AB CD EF 12 34 56 78 90 (valor de la MK01 duplicado)

Encryption : SuperSystem key : Primary = Secondary

Nano : F0 Custwp-Bitmap 187 of 256 active addresses

5F FD B5 EF FF DF EA FB A7 7F 4E F7 AF E5 E5 F7 5F 78

 F9 D4 D3 9D 1B DF FE FF 7F F3 67 F7 91 F4 

Nano : F0 Actives address (Custwp-Byte) of SA : 00 AA BB (tres primeros bytes de la PPUA)

02 04 05 06 07 08 0C 0F 10 11 12 14 15 16 17 18        
 
PAREJAS ACTIVAS DE CW

19 1A 1D 1E 20 21 24 25 26 27 28 29 2A 2B 2C 2D         
PAREJAS ACTIVAS DE CW

2E 30 31 32 33 34 35 36 37 39 3A 3B 3C 3D 3E 3F         
PAREJAS ACTIVAS DE CW

40 41 42 43 44 46 47 48 49 4B 4C 50 52 53 54 57         

PAREJAS ACTIVAS DE CW

58 59 5C 5E 5F 62 64 66 67 68 6B 6C 6D 6E 6F 73        

 PAREJAS ACTIVAS DE CW

74 75 76 78 79 7A 7B 7C 7E 80 81 82 84 85 86 87         

PAREJAS ACTIVAS DE CW

88 8A 8D 8E 8F 90 92 95 96 97 98 99 9A 9B 9D 9F         
PAREJAS ACTIVAS DE CW

A0 A1 A2 A4 A5 A6 A7 A9 AA AB AE B0 B1 B2 B3 B4        
PAREJAS ACTIVAS DE CW

B5 B6 B8 B9 BA BD BF C0 C1 C3 C4 C5 C6 C7 C9 CB         
PAREJAS ACTIVAS DE CW

CD CE CF D0 D1 D2 D3 D4 D6 D7 D8 D9 DA DB DC DD         
PAREJAS ACTIVAS DE CW

DE DF E0 E1 E2 E3 E5 E6 E7 E8 EA EC ED EF F0 F2         
PAREJAS ACTIVAS DE CW

F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 FA FB FC FE 

Nano : 22 Check subscription date30-06-2001

Nano : 21 End subscription date31-08-2001

Nano : 90 Update primary key - key index 0D4C 65 62 03 67 D1 9F 8B 

Nano : 90 Update primary key - key index 0C46 6D C8 6B 3B C4 F2 80 

Nano : 90 Update primary key - key index 0E82 CE 00 16 07 5D 62 42 

Nano : 82 Signature true                

ESTO INDICA QUE LA CAPTURA ES VÁLIDA

6B A6 58 BB 5B A8 B6 47                
SI “SIGNATURE FALSE”, EL VALOR DE LA MK01                                        YA NO ES ACTIVO.

Terminada la captura, se desactivaría la captura de comandos en DEBUG MODE y en LOG IN CARD, pondríamos el contador a cero con reset log counter.

MOSCAS 1.1

Para algunos, puede ser atractivo “trastear” con una tarjeta emuladora de la original.

Para ello, el Picc2rd Team, creó el software de MOSCAS.

La grabación de los archivos de este magnífico software en los diferentes tipos de tarjetas, es idéntica a la descrita para Picc2rd20, de hecho, alguno se habrá preguntado en algún momento  la razón del porque alargo el procedimiento de grabación, esta es la respuesta, para poder asimilarlo a MOSCAS.

En aquellos que tengan una tarjeta con chips soldados y utilicen por tanto MatrixEstudio, les prevengo de que a lo largo del proceso, se preguntarán (estando en la pestaña de proveedores) si lo estarán haciendo bien, pero no temáis, es normal esas cosas raras que os salen.

Al final del proceso, tendrán una emulación de una original Versión 4.1, grabada en la tarjeta, con una MK00 primaria de SECA de 16 ceros.

No incluyo ningún procedimiento de personalización porque ya circulan suficientemente por la red varios usando MatrixEstudio o MKFind, así que, utilizad el que mas os guste.

EN MARCHA CON LA PROGRAMACION DE UNA PICCARD1.1

Puesto que procedemos de una piccard1, es razonable suponer que todas son de chips extraibles, con lo que vamos a proponer un solo método de grabación

Hardware: T20 (con chips extraíbles, no es necesario que incorpore smartcard aunque se puede aprovechar esta característica).

Software Icprog1.4

El primer paso, corresponde a la elección del pic y eeprom apropiada a la tarjeta que estamos manejando

En el Kit que bajas de la página del picc2rd Team ( http://go.to/picc2rd ), encuentras los archivos siguientes:

· Dsn.hex (archivos PIC)

· Eeprom16.hex

· Eeprom32.hex

· Además de los manuales y notas

Utilizando el programador T20, colocamos el chip del PIC en su zócalo y la EEPROM en el suyo.

En este punto hay que hacer un comentario. Se han detectado problemas para grabar el PIC desde el zócalo del T20, si ese es tu caso, tienes varias alternativas para resolverlo.

A) Si dispones de smartcard, solo tienes que dejar el PIC en la tarjeta, la eeprom en el zócalo y la tarjeta en el smartcard.

B) Si no dispones de smartcard, puedes poner un zocalo de 8 patas sobre el zocalo del pic del modo que coincidan las primeras patas de cada zocalo (1 con 1, 2 con 2 etc), y luego, encima del todo el chip del PIC, con todo el “culo al aire” la parte trasera).

C) No dejar que la pata 10 del pic entre en el zócalo (separándola un poco para dejarla fuera)

Predisposiciones de Icprog1.4

Seleccionado en Ajustes/Tipo Hardware

· JMD programmer

· Puerto (com1 o com2)

· Retardo (entre 5 y 15, si falla ir probando de menos a mas)

· Interface: Direct I/OSeleccionado en Ajustes/Opciones

· Programación/Verificar después de la programación 

· Idioma/Español- Miscelánea/Normal

· Debe estar deshabilitado I2C/habilitar MCLR junto a Vcc

· Debe estár deshabilitado en Ajustes/Smartcard(phoenix)

El resto, no tiene importancia.

Una vez aseguradas las buenas predisposiciones, debemos seleccionar el chip que vamos a grabar, por ejemplo el PIC, así que para ello:Ajustes/Dispositivos/Microchip PIC/Mas y seleccionar 16F628.

Cargamos el archivo en ICProg y, para evitar fallos de grabación, borramos el pic, y para eso seleccionar Comando/Borrar todo o “click” en el micro a la derecha de que tiene un rayo.

Después de la indicación de dispositivo borrado, seleccionar Comando/programar todo ó “click” en el micro del rayo.

He observado, que si cambiamos el valor del oscilador (normalmente en XT), por HS, la comunicación tarjeta-deco es mas rápida, si quereis probar ahora es el momento.

En unos segundos se termina el recorrido de la barra de desplazamiento y si está seleccionado verificación despues de grabación, comienza la verificación.

Si todo ha ido bien, indicará “verificación correcta”. El PIC ya está grabado, ahora solo queda la EEPROM.

GRABACION DE LA EEPROM.

Ajustes/Dispositivos/I2Ceeprom y seleccionar 24CXX, siendo la XX =16 ó 32 dependiendo de la que tengamos, cargar el archivo adecuado en ICProg y seleccionar Comando/programar todo ó “click” en el micro del rayo.

Terminado el proceso, solo queda sacar con cuidado los chips, insertarlos correctamente en la tarjeta.

El PIC, una vez recogido de la red, es directamente grabado en el micro correspondondiente sin otra acción que la de indicarle si tiene o no que mirar en una eeprom externa o no (recuerda como en debug-mode/eeprom seleccionábamos o no eeprom externa), sin embargo, si es necesario personalizar la eeprom si se desea ver que la tarjeta funciona correctamente para los canales codificados.

De nuevo con la tarjeta en el grabador Phoenix, abrimos MatrixStudio6.2 y en CONFIGURACIÓN, nos aseguramos de:

· Seleccionar el puerto (COM1 Ó COM2)

· Marcar la eeprom 24c32 en caso de incorporarla, o marcar solo DSN si es la 24c16

· Seleccionar el interface Phoenix.

EN DEBUG MODE

Seleccionar y marcar en “Reset” para comunicarnos con la tarjeta y luego:

Si la eeprom es una 2432, marcamos eeprom externa, “click” en “write culluh conf.”, y reset para fijar el cambio.

Si laeeprom  es una 2416 no marcamos eeprom externa

Si se marca la casilla DSN en DEBUG MODE, el resultado será un comportamiento errático en el proceso de visualización de las taquillas.

Seleccionar y marcar “read providers”, cuando termine nos dejará en la pestaña

PROVIDERS

Observemos esta pantalla.

En el marco izquierdo están de arriba hacia abajo los diferentes proveedores empezando por SECA, si seleccionamos uno, en la pantalla de la derecha aparecen sus datos y abajo, siempre fijo y con fondo amarillo, el número de serie de la tarjeta en decimal.

Para tener activo un proveedor, la casilla a la izquierda de su ID, debe de estar marcada.

Los campos de Nombre, PPUA, PBM y Date, a estas alturas, no es necesario explicarlos y el resto…

00/08 MK00 primaria y secundaria del proveedor seleccionado

01/09 MK01 primaria y secundaria del proveedor seleccionado

02/0A MK02 primaria y secundaria del proveedor seleccionado (no existe)

03/0B MK03 primaria y secundaria del proveedor seleccionado (a veces existe)

04/0C MK0C primaria y secundaria mensual (secundaria no se usa)

05/0D MK0D primaria y secundaria mensual (secundaria no se usa)

06/0E MK=E primaria y secundaria mensual (secundaria no se usa)

07/0F reserva

Como siempre, para poder ver los canales codificados de un proveedor, deben estar la KEY´s OC, OD Y OE actualizadas y la fecha de fin de abono adecuada.

Y para que una tarjeta sea autoupdate, debe tener además activas la MK01 primaria y la PPUA

Para copiar y pegar datos desde otro sitio necesitaréis usar CONTROL-V para pegar ya que el programa no permite copy-paste excepto en el número de serie.

Una vez terminado el proceso de personalización, de nuevo se regresa a:

DEBUG MODE, seleccionando y marcando write providers y luego reset y por último close on-off, la tarjeta estará lista.

FUNCARD

Por el momento son las tarjetas educativas mas avanzadas que hay, cumple con la norma ISO-7816 y solo decir que han habido ataques que a este tipo de tarjeta no le han afectado.
Básicamente existen dos tipos de Funcard: Las SMD y las normales o DIP, son fácilmente distinguibles, ya que los componentes de las SMD son sensiblemente más pequeños que los de las DIP. También encontramos una diferencia respecto del micro que llevan, que puede ser el AT90S8515 y el AT90S8515A. Estos micros son prácticamente iguales excepto en que el AT90S8515A viene con el Fuse FSTRT pre-programado de fábrica, lo que hace que el tratamiento de la señal de reset sea mucho más rápido que en el AT90S8515.
En principio todos los ficheros que se usan son, o pueden ser AutoUpdate. Para que lo sean deben llevar incluidas una pareja de claves MK y PPUA que sean válidas para los proveedores en cuestión. Si los ficheros que tienes no las llevan, solo habrás de ponerlas.

La principal diferencia en cuanto a la capacidad de desencriptación entre las tarjetas Piccard-Goldcard y las Funcard es que esta última soporta la encriptación de doble llave, de modo que en cuanto C*D lo incorpore solo necesitarán reprogramarse para funcionar sin ningún problema.

FUNCARD PROGRAMACIÓN

Seguidamente vamos a ir a lo práctico y explicaremos como programar esta tarjeta, los materiales necesarios son:
Programa Fumprom (la versión recomendable es la 2.32)

Programador Apollo

Abrís el Fumprom y pulsáis en Programmer, una vez hecho esto tenemos que buscar los archivos que vamos a cargar en nuestra tarjeta, en primer lugar pulsamos en Flash.file, se nos abrirá la típica ventana de Windows, y buscamos el directorio donde hemos descomprimido los ficheros a usar, debemos usar el fichero Flash, hacemos lo mismo con el fichero Int. Eeprom (pulsando en Int Eeprom) y con el Ext. Eeprom (pulsando en Ext Eeprom).
Ahora ya estamos listos para programar, insertamos la tarjeta con los leds y los chips hacia abajo, si no lo hicimos antes en el programador Apollo, para evitarnos problema vamos a poner un cello, en el lado de los contactos opuesto a los leds y los chips, de esa manera nos evitamos posibles problemas. Presionamos hasta que la tarjeta entre a tope y ya estamos listos para programar.

La programación la comenzaremos pulsando el botón Program, y nos aparece una ventana en la cual nos pregunta si queremos verificación o no, nosotros recomendamos no verificar pues pueden surgir problemas, de todas maneras prueba y como te funcione mejor pues esa te quedas. Una vez que termine el proceso te aparecerá en la parte inferior derecha el mensaje de finalización, bien pues ya la tienes programada y lista para usar.

Apaga el decodificador con el interruptor para evitar posibles daños, retira la tarjeta original, inserta la nueva, ahora la debes de insertar con los leds y chips hacia arriba, la otra conexión la tienes con cello, puedes retírarlo si quieres, asegurate de que la insertas bien, a veces falla por una pequeña holgura.

Ya tienes todo listo enciende el decodificador y si el archivo de la ext. Eprom esta actualizado para el mes veras todos los canales, si no lo esta déjalo en el mosaico, y en una hora máximo se te actualizara y te cogerá todas las claves, a partir de ese momento podrás ver todos los canales sin problema.

TRASTEANDO CON LA FUNCARD

Bueno hasta ahora todo correcto pero muy frío, poco divertido, vale vamos a por la diversión.

A veces no se actualizan las tarjetas, por no ser autoupdates los archivos cargados, o por tener unas claves no validas, conseguimos los valores y no sabemos que hacer.

Como ya os dijimos anteriormente debéis de saber que, como en todas las educativas se deben tener los datos privados (o sea válidos) de la pareja PPUA y MK1

Para consultar y modificar las claves, números de serie y demás tienes que utilizar de nuevo el  FunProm  y cargar  los ficheros de eeprom externa.

Una vez que lo hemos hecho entramos en Edit Seca. Fíjate que en el apartado Seca Keys, tienes una lista de proveedores y por cada uno una serie de valores que tiene el formato Key #NN -P y Key #NN -S.

Pues debemos modificar la información de las siguientes claves:

                      Key #01 -P, Key #0C -P, Key #0D -P y Key #0E -P. 
Para modificar el valor realiza una doble pulsación de ratón sobre la clave a modificar. La clave 01 es la que permite realizar el autoupdate. Si un proveedor no la tiene o es incorrecta no se podrán autoactulizar las otras claves.

Disponemos de otra opción pulsando dos veces en el nombre del proveedor que se llama Header Properties, pero de momento te recomendamos no utilizarla.

Para saber mas reproducimos parte de un documento muy bueno de Oso Amoroso combinado con otro de Wampirius:

"También existen otros datos a modificar. son "Channel Name", "Ident", "SA", "CUSTWP", "UA", "Provider Matrix" y "Subscrition Ends".

Estos valores los puedes consultar y modificar realizando una doble pulsación de ratón  sobre el proveedor (a la izquierda de las claves)

Chanel Name : Nombre del canal puedes poner lo que te de la gana (aparecerá en la pantalla de derechos de suscripción) lo lógico es que pongas el nombre con el que se le conoce

Ident : Este valor está ya definido he identifica a cada proveedor. 0C para CSD, O4  CANAL SATELLITE, etc.

SA : Este valor está también definido.

CUSTWP : Lo mismo que el anterior.

Pero debemos de saber que la PPUA = SA + CUSTWP que quiere decir esto, muy fácil que cuando nos den una PPUA deberemos descomponerla en dos partes de manera que si la PPUA es 00 40 12 42 debes meter en la SA: 00 40 12 y el CUSTWP: 42

Sabes como introducirla, pero para que te va a servir, bueno si la combinas con la MK01 te encuentras que es una pareja la PPUA y la MK01 que se encargan de actualizar las tarjetas automáticamente, el famoso autoupdate, es decir que gracias a ellas se graban los códigos según el proveedor los actualiza. Ahora tenemos una cuestión, las tres primeras parejas de la PPUA (la SA) identifican a un grupo de 256 tarjetas y la MK01 es válida sólo para ese grupo, es decir, si descontamos la pareja de más a la derecha: cada PPUA lleva su propia MK01, si cambiamos una u otra dejamos a la tarjeta sin saber qué hacer cuando el proveedor envíe nuevas claves, con lo cual no se actualizará. El problema es que todos usamos las mismas y un día nos las pueden clausurar, claro que podemos hacer un fichero no actualizable y meter los datos del mes a “mano” 
Para hacer un fichero  “no autoupdate” basta pues con cambiar una u otra. Si  cambias la PPUA y MK01 y el fichero se sigue actualizando, has tenido una suerte loca ya que has acertado una PPUA válida y la MK01 válida para esa PPUA, algo realmente imposible sin conocer el algoritmo que se emplea, algoritmo que a mí me encantaría conocer. 
Otra opción es sacar estos datos de una tarjeta “valida” pero yo desconozco como se hace, estoy intentando hacerlo, pero nadie me explica como hacerlo, los que saben te dicen que leas y aprendas, si alguien quiere añadir como conseguirlas seria fenomenal 
UA : Numero de serie de la tarjeta. Si quieres puedes poner el de tu tarjeta como hacerlo es muy sencillo y a continuación te lo explico

Un número decimal de 9 dígitos 6XXXXXXX9 por ejemplo: 644556679

El primero siempre un 6 y el último un 9

Ejecutar la calculadora científica de Windows

Poner los números en dec y convertir en hex resultado: 266B2787

Ahora solo basta con introducir este número hex en la UA del proveedor 00 00 26 6B 27 87

Nota: Si sale un grupo de 7 poner un 0 delante. Por ejemplo 45B32E1 - entonces - 00 00 04 5B 32 E1

Provider matrix : Contiene los canales a los que estamos autorizados, si no queremos problemas y queremos ver todo lo que hay o pueda haber mas adelante, pondremos el valor máximo que es "FF FF FF FF FF FF FF FE".

Pero como ahora no es el caso sino que lo que queremos es enterarnos de cómo funciona el asuntillo y de paso defendernos d e posibles ataques ya que por hay podrían pillar que tarjetas no son de ellos, pues nadie tiene todos los derechos salidos y por salir.

Copio la explicación que da Wampirus pues me parece inmejorable:

Para comprender el funcionamiento hay que pasarlo a binario, a ver cómo lo explico...  Imaginaos una hilera de unifamiliares adosados, si hay luz es que el inquilino está, si está a oscuras es que no está o la vivienda no se ha vendido (no seáis guarretes y no penséis más opciones por esta vez), pues algo así es el PBM, un chichorro de unos y ceros, muchas posiciones no tendrán un uso actualmente y por ello pueden estar a 0 o a 1, da igual, otras sí y deberán estar a 1 si queremos ver esa suscripción o a 0 si no la deseamos. 

Un truco que se venía utilizando con el pbm era ponerlo todo a “FF”, si pasáis “FF” hexadecimal a binario, veréis que el resultado es 11111111, por eso si tenemos todo a FF es como si tuviéramos todo a “1”, o sea, algo así como “estamos suscritos a todo lo que hay, lo que hubo y lo que habrá”.  Obviamente esto evita complicaciones de si salen canales nuevos de pago (como el reciente infobolsa), no hay que añadirlos pues ya lo están, pero facilita los ataques a CSD, pues sólo las “educativas” tienen o pueden tener el PBM todo a FF. 

Vamos a ponerlo elegante.  Para ello hace falta conocer el PBM actual, es el siguiente: 

00 ZZ 00 00 00 00 YY XX en hexadecimal que es como hay que meterlo a la eeprom.  Como veréis cada pareja tiene ocho posiciones posibles, volved a pasar FF a hexadecimal y obtendréis el resultado antes mencionado. 

Como veis hay posiciones a 00 que actualmente no son usadas.  Vamos a ver las otras, y vamos a hacerlo tal como es, de derecha a izquierda, que según la Seca Faq es como va: 

XX:  Esta es la primera pareja y está tal que así: 

fe0d cba0 

a: Básico 

b: Canal+ 

c: Cine 

d: Season 

e: Música 

f: Disney 

Entonces una suscripción a todo esto tendría la siguiente forma en binario: 

1101 1110 

  Y si ahora pasamos eso de binario a hexadecimal con la calculadora de windows nos queda lo siguiente:

  “11011110” bin a hex = “DE” 

Vamos a por la siguiente pareja:

YY: Contiene las taquillas así: 

0000 0hg0 

Donde “h” son las taquillas  1 a 9 y “g” el resto.  Una suscripción a todas las taquillas será pues 0000 0110.  Para ponerlo en hexadecimal vamos a la calculadora de windows y en binario escribimos “110” (los ceros a la izquierda no cuentan) y pinchamos en hex, con lo que nos devolverá “6”, es decir “06” un cero a la izquierda para formar una parejita.

ZZ: Las tres últimas opciones de esta forma: 

0000 kj0i 

i: Real Madrid 

j: Medicina Tv 

k: Infobolsa 

Una suscripción a todo sería 0000 1101, así que esta vez metemos en la calculadora en binario “1101” y esta nos devuelve en hexadecimal “D”, con lo que esta pareja quedará tal que como “0D” 

Con esto ya está todo, un PBM que contenga la suscripción a todas las opciones posibles, pero sólo a estas, ni más ni menos, quedará pues así: 

00 06 00 00 00 00 0D DE 

Obviamente este PBM es válido sólo para CSD España, y cuando añada opciones deberá de modificarse. 

Subscrition Ends : Fecha en la que caduca la tarjeta ... realmente esto es una tontería.  Ya que pongas la que pongas no es lo que te va a dar la fecha de caducidad el que veas o no viene dado por que tengas las Key’s actualizadas.

Por defecto las Funseca te ponen 20101231 que corresponde al 31 de diciembre del 2010, como te digo no te sirve para nada pero cuando se actualice tu tarjeta veras como cambia esa fecha. Esto pude ser una forma de verificar que funciona la autoactualización,

Todo esto esta muy bien pero para aplicarlo a nuestra tarjeta funcionando a lo mejor queremos leer la ext, eprom de nuestra tarjeta, la que hemos hecho y nos esta funcionando también, para ello la colocamos en el programador, entramos en programmer y pulsamos Read ext.ee, debemos de tener en cuenta que nos puede borrar la memoria de la tarjeta, por ello el programa nos dará la opción de hacer un backup de la tarjeta y grabar de nuevo los datos, os recomiendo que lo hagáis así, de esa manera os evitareis sorpresas.

Una vez leída la ext eeprom, podéis probar todo lo anterior. Además de eliminar proveedores no necesarios etc. con esto ya hemos enredado un rato con nuestra tarjeta, y nos hemos divertido mas, pero hay una cosa a tener en cuenta, todo esto lo tenemos en la memoria del programa, si queremos usarlo mas tarde deberíamos salvarlo, para ello pulsamos el botón File de la esquina superior izquierda y en el menú que nos aparece pulsamos Save hex con lo cual salvaremos los datos de la ext. Eeprom y podremos usarlos cuando los necesitemos.

Otro punto a tratar son los leds de la tarjeta y lo que nos indican

La Funcard tiene 7 LEDS, separados en 2 grupos de 4 LED verdes y 3 (verde, naranja y rojo).

	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  


El grupo de 4 leds verdes indican (en binario) la clave que esta en uso del provider que estamos viendo.

	  
	  
	  
	  

	8
	4
	2
	1


Si se encienden los leds 1 y 2 del grupo de 4 significa que la clave 8*1+ 4*1 +2*0 + 1*0 = 12 está en uso, es decir la clave MK 0C (12 es C en hexadecimal).

Actualmente C*D esta utilizando precisamente esa clave por lo que se deberían encender los leds 1 y 2 del grupo de 4

El otro grupo de 3 leds son Leds de control:

	  
	  
	  


El led rojo cuando esta encendido indica que la clave usada no es valida (condición de error en la firma). Por tanto si se te actualiza la clave como es buena no se enciende, solo se encenderá si no se actualiza y no es válida la que tienes.

EL led naranja cuando esta encendido indicara el uso de la clave secundaria (su-perencriptación). Actualmente no la están usando.
EL led verde indica la actividad de la tarjeta. Cuando esta encendido, la tarjeta esta funcionando. Cuando parpadea se esta procesando un comando".

SE HA RESPETADO EL TEXTO INTEGRO, AUN CUANDO ALGUNOS DATOS COMO EL PBM ACTUAL ESTAN OBSOLETOS
Por último solo recordaros: que según la nueva normativa europea, es ILEGAL ver canales de TV de pago sin suscripción en todo el ámbito de la Comunidad Europea. Los autores de este documento estamos en contra de cualquier tipo de piratería, y nos acogemos al artículo 19 de la Declaración Universal de los Derechos Humanos: “Todo individuo tiene derecho a la libertad de opinión y de expresión; este derecho incluye el de no ser molestado a causa de sus opiniones, el de investigar y recibir informaciones y opiniones, y el de difundirlas, sin limitación de fronteras, por cualquier medio de expresión”.
Documento realizado por G. D. Fuerza (Grupo de documentación del foro Fuerza), cuyos componentes son: Delfin1952, Runrún, Zeus10, Nereax, Sala123 y Gandalf el Blanco.
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