Como Programar la Funcard

Todos hemos sido novatos,  y se encuentran dificultades para poder programar la tarjeta o simplemente no sabes por donde empezar, con la siguiente guía espero que puedas programar la tarjeta sin problemas, y si luego quieres complicarte la vida un poco mas, es mas divertido, se explica como modificar algunos parámetros, no todos ya que el camino es muy largo y complicado pero si una base para que puedas y aprendiendo solo.

Que tarjeta usar:

Como eres un novato y no sabes de que va esto, para empezar, te recomiendo que te la  compres hecha, a ser posible en un sitio que ya estén probadas, hay varios sitios, buscando en la red los encontrareis,  si os la hacéis vosotros podéis encontraros que no funciona y no sabréis si es por la tarjeta, por que no sabéis, etc. 
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Hay dos modelos de Funpron la SMD y la HTM, la primera lleva miniaturizados los componentes, van soldados y no puede haber problemas, llevan unos microleds que nos indican su funcionamiento

La HTM lleva el micro grande insertado en un zócalo.

Se esta hablando ahora de una DIP que al parecer lleva solo tres leds.

Como os repito todo el tiempo vamos a lo mas que probado usar la SDM

El Programador
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Compraros un Apollo, no andéis con historias de hacerlo vosotros, si surgen problemas no sabréis de donde os vienen, mas adelante podéis hacer las pruebas que queráis pero ahora se trata de iniciarse.

Cómpralo en el mismo sitio de la tarjeta.

Deberéis conectarlo al puerto LPT1 del ordenador, previamente deberéis desconectar la impresora.

Para evitar problemas desconectamos la impresora, conectamos el programador y una vez realizada esta operación, encendemos el ordenador.

Para conectarlo usaremos un cable bidireccional, ahora todos lo son, los muy antiguos no lo eran, y eso puede dar a veces algún problema en la configuración del puerto de la impresora. Si tienes problemas, mas adelante, con el puerto LPT1, prueba a configurarlo desde el SETUP de la BIOS como ECP, aunque como hay gustos para todo, si no consigues que te reconozca el puerto ve probando las distintas configuraciones NORMAL, ECP, etc.

Una vez hecho esto ya estas en condiciones de empezar a programar tu flamante tarjeta, pero para ello necesitas el Software adecuado, por una parte necesitas el adecuado para programar y por otra el que implementaras en la tarjeta.

Para el programador vamos a usar el Fumpron, lo puedes conseguir en muchas web, pero te aconsejo http://www.funcard.net/fc/index.html. Que son los que lo han realizado, hay dos versiones la 2,27 y la 2.32.

Dado que el software que se usa con uno y otro es incompatible y los archivos que se desarrollan están ya basados en las Funseca Beta2 no os comáis el tarro y bajaros el 2.32.

Ya que estáis en Funcard.net os bajáis las Funseca Beta 2 que vais a necesitar para programar la tarjeta.

Una vez que os halláis bajado estos archivos, los descomprimís y os leéis, si sabéis ingles las ayudas y toda la documentación que los acompaña, es interesante y os evitara posteriores dudas.

Hay un pequeño problema, las Funseca vienen con el archivo de la ext eprom sin actualizar, no es problema es autoupdate, pero como lo que queremos es no tener problema, nos pillamos, en cualquiera de las web que tratan sobre este tema un archivo actualizado, en la misma web de la que te has bajado este archivo seguro que tienen uno que te sirve.

Como Programar.

[image: image4.png]£ Funcard EEProm editor [Tl
File System Help.

@, ECKes | R, SECA Keys | B Progranner| @ Dowriond|

Chanrel dert




Abres el FunProm y te aparecerá una ventana parecida a la que te muestro abajo

Vete cambiando de ventanas si quieres para familiarizarte, y pulsa en Programmer, te aparecerá esta 
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Ahora tenemos que cargar los archivos que vamos a implementar en nuestra tarjeta, en primer lugar pulsamos en Flash.file, se nos abrirá la típica ventana de Windows, navegamos en ella hasta llegar al directorio donde hemos descomprimido la Funseca beta2 y elegimos el ficheros Flash,, hacemos lo mismo con el fichero de la int. 

Eeprom, este fichero es del que hablamos antes de haberlo pillado actualizado, bueno una vez cargado todo nos quedara una pantalla parecida a la que tenemos arriba.

Ahora ya estamos listos para programar, insertamos la tarjeta, si no lo hicimos antes en el programador, para evitarnos problema vamos a poner un celo, si no lleva una pegatina, en el lado de los contactos opuesto a los leds y los chips, de esa manera nos evitamos posibles problemas.

Insertamos la tarjeta con los leds y chips hacia abajo, presionamos hasta que la tarjeta entre a tope, se oye un click, asegurararos de que no entra mas, ya que muchos fallos se deben a que la tarjeta esta mal insertada.
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Ya tenemos todo listo para empezar la programación, si quieres comprobar que la carga ha sido correcta, pulsa el botón SECA Keys y tendrás una pantalla parecida a esta, tendrás menos proveedores, de momento no toques nada, mas adelante te explicare lo que puedes hacer desde aquí,

Volvemos a Programmer y ya vamos a empezar a programar para ello pulsamos pulsamos en el botón program, y nos aparece una ventana en la cual nos pregunta si queremos verificación o no, aquí surgen de nuevo las interpretaciones, yo siempre grabo con verificación, hay otros que al hacer así les da problemas, prueba y como te funcione mejor pues esa te quedas, 6te presente una cosa, si eliges con verificación no se te encenderán los leds de la tarjeta, solo veras la progresión a través de las barras azules del programa, en caso de elegir sin verificación se te encenderá los leds naranja y verde durante el proceso.

Una vez que finalice te aparecerá en la parte inferior derecha el mensaje de terminación, retira tu tarjeta, y vas a tu deco.

APAGA EL DECO, con el interruptor para evitar posibles daños, retira la tarjeta original, inserta la nueva, ahora la debes de insertar con los leds y chips hacia arriba, la otra conexión la tienes con cello, puedes retíralo si quieres, pero yo se la he dejado y así no me confundo, asegurate que la insertas bien, a veces falla por una pequeña holgura.

Ya tienes todo listo enciende el deco y si el archivo de la ext. Eprom esta actualizado, para el mes veras todos los canales, si no lo esta déjalo en el mosaico, y en una hora máximo se te actualizara y te cogerá todas las claves, a partir de ese momento podrás ver todos los canales sin problema, esta operación deberás hacerlo con cada uno de los proveedores, que desees ver Canal Satélite Digital, C+, Canal satellite y C+ holandés, que son los que recibes con el Astra, 

Bueno ya ves la Tele, pero eso es muy aburrido, te interesa divertirte algo mas, además hay una serie de cosas que no sabes que son PPUA, MK etc.

Como modificar Key0s PPUA…

A veces no se actualizan, por no ser autoupdates o por tener unas claves no validas, conseguimos los valores y no sabemos que hacer.

Para consultar y modificar las claves, números de serie y demás tienes que utilizar de nuevo el  FunProm  y cargar  los ficheros de eeprom externa. 

Una vez que lo hemos hecho entramos en Edit Seca.

Fíjate que en el apartado Seca Keys, tienes una lista de proveedores y por cada uno una serie de valores que tiene el formato Key #NN -P y Key #NN -S.

Pues tenemos que copiar la información de las siguientes claves:

                      Key #01 -P, Key #0C -P, Key #0D -P y Key #0E -P.
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Para modificar el valor realiza una doble pulsación de ratón sobre la clave a modificar. La clave 01 es la que permite realizar la auto actualización. Si un proveedor no la tiene o es incorrecta no se podrán auto actulizar las otras claves.

Las claves 0C, 0D, 0E son las que se utilizan para descodificar los canales. Se suele usar una por mes y por proveedor.

También existen otros datos a modificar. son "Channel Name", "Ident", "SA", "CUSTWP", "UA", "Provider Matrix" y "Subscrition Ends".

Estos valores los puedes consultar y modificar realizando una doble pulsación de ratón  sobre el proveedor (a la izquierda de las claves)

Chanal Name : Nombre del canal puedes poner lo que te de la gana (aparecerá en la pantalla de derechos de suscripción) lo lógico es que pongas el nombre con el que se le conoce

Ident : Este valor está ya definido he identifica a cada proveedor. 0C para CSD, O4  CANAL SATELLITE, etc.

SA : Este valor está también definido. 

CUSTWP : Lo mismo que el anterior.

Pero debemos de saber que la PPUA = SA + CUSTWP que quiere decir esto, muy fácil que cuando nos den una PPUA deberemos descomponerla en dos partes de manera que si la PPUA es 00 40 12 42 debes meter en la SA: 00 40 12 y el CUSTWP: 42

Sabes como introducirla, pero para que te va a servir, bueno si la combinas con la MK01 te encuentras que es una pareja la PPUA y la MK01 que se encargan de actualizar las tarjetas automáticamente, el famoso autoupdate, es decir que gracias a ellas se graban los códigos según el proveedor los actualiza. Ahora tenemos una cuestión, las tres primeras parejas de la PPUA (la SA) identifican a un grupo de 256 tarjetas y la MK01 es válida sólo para ese grupo, es decir, si descontamos la pareja de más a la derecha: cada PPUA lleva su propia MK01, si cambiamos una u otra dejamos a la tarjeta sin saber qué hacer cuando el proveedor envíe nuevas claves, con lo cual no se actualizará. El problema es que todos usamos las mismas y un día nos las pueden clausurar, claro que podemos hacer un fichero no actualizable y meter los datos del mes a “mano”

Para hacer un fichero  “no autoupdate” basta pues con cambiar una u otra. Si  cambias la PPUA y MK01 y el fichero se sigue actualizando, has tenido una suerte loca ya que has acertado una PPUA válida y la MK01 válida para esa PPUA, algo realmente imposible sin conocer el algoritmo que se emplea, algoritmo que a mí me encantaría conocer, 

UA : Numero de serie de la tarjeta. Si quieres puedes poner el de tu tarjeta como hacerlo es muy sencillo y a continuación te lo explico

Un número decimal de 9 dígitos 6XXXXXXX9 por ejemplo: 644556679

El primero siempre un 6 y el último un 9

Ejecutar la calculadora científica de Windows

Poner los números en dec y convertir en hex resultado: 266B2787

Ahora solo basta con introducir este número hex en la UA del proveedor 00 00 26 6B 27 87

Nota: Si sale un grupo de 7 poner un 0 delante. Por ejemplo 45B32E1 - entonces - 00 00 04 5B 32 E1

Provider matrix : Contiene los canales a los que estamos autorizados, si no queremos problemas y queremos ver todo lo que hay o pueda haber mas adelante, pondremos el valor máximo que es "FF FF FF FF FF FF FF FE".

Pero como ahora no es el caso sino que lo que queremos es enterarnos de cómo funciona el asuntillo y de paso defendernos d e posibles ataques ya que por hay podrían pillar que tarjetas no son de ellos, pues nadie tiene todos los derechos salidos y por salir.

Copio la explicación que da Wampirus pues me parece inmejorable.

Para comprender el funcionamiento hay que pasarlo a binario, a ver cómo lo explico...  Imaginaos una hilera de unifamiliares adosados, si hay luz es que el inquilino está, si está a oscuras es que no está o la vivienda no se ha vendido (no seáis guarretes y no penséis más opciones por esta vez), pues algo así es el PBM, un chichorro de unos y ceros, muchas posiciones no tendrán un uso actualmente y por ello pueden estar a 0 o a 1, da igual, otras sí y deberán estar a 1 si queremos ver esa suscripción o a 0 si no la deseamos.

Un truco que se venía utilizando con el pbm era ponerlo todo a “FF”, si pasáis “FF” hexadecimal a binario, veréis que el resultado es 11111111, por eso si tenemos todo a FF es como si tuviéramos todo a “1”, o sea, algo así como “estamos suscritos a todo lo que hay, lo que hubo y lo que habrá”.  Obviamente esto evita complicaciones de si salen canales nuevos de pago (como el reciente infobolsa), no hay que añadirlos pues ya lo están, pero facilita los ataques a CSD, pues sólo las “educativas” tienen o pueden tener el PBM todo a FF.

Vamos a ponerlo elegante.  Para ello hace falta conocer el PBM actual, es el siguiente:

00 ZZ 00 00 00 00 YY XX en hexadecimal que es como hay que meterlo a la eeprom.  Como veréis cada pareja tiene ocho posiciones posibles, volved a pasar FF a hexadecimal y obtendréis el resultado antes mencionado.

Como veis hay posiciones a 00 que actualmente no son usadas.  Vamos a ver las otras, y vamos a hacerlo tal como es, de derecha a izquierda, que según la Seca Faq es como va:

XX:  Esta es la primera pareja y está tal que así:

fe0d cba0

a: Básico

b: Canal+

c: Cine

d: Season

e: Música

f: Disney

Entonces una suscripción a todo esto tendría la siguiente forma en binario:

1101 1110

Y si ahora pasamos eso de binario a hexadecimal con la calculadora de windows nos queda lo siguiente:

“11011110” bin a hex = “DE”

Vamos a por la siguiente pareja:

YY: Contiene las taquillas así: 

0000 0hg0

Donde “h” son las taquillas  1 a 9 y “g” el resto.  Una suscripción a todas las taquillas será pues 0000 0110.  Para ponerlo en hexadecimal vamos a la calculadora de windows y en binario escribimos “110” (los ceros a la izquierda no cuentan) y pinchamos en hex, con lo que nos devolverá “6”, es decir “06” un cero a la izquierda para formar una parejita.

ZZ: Las tres últimas opciones de esta forma:

0000 kj0i

i: Real Madrid

j: Medicina Tv

k: Infobolsa

Una suscripción a todo sería 0000 1101, así que esta vez metemos en la calculadora en binario “1101” y esta nos devuelve en hexadecimal “D”, con lo que esta pareja quedará tal que como “0D”

Con esto ya está todo, un PBM que contenga la suscripción a todas las opciones posibles, pero sólo a estas, ni más ni menos, quedará pues así:

00 06 00 00 00 00 0D DE

Obviamente este PBM es válido sólo para CSD España, y cuando añada opciones deberá de modificarse.

Subscrition Ends : Fecha en la que caduca la tarjeta ... realmente esto es una tontería.  Ya que pongas la que pongas no es lo que te va a dar la fecha de caducidad el que veas o no viene dado por que tengas las Key’s actualizadas.

Por defecto las Funseca te ponen 20101231 que corresponde al 31 de diciembre del 2010, como te digo no te sirve para nada pero cuando se actualice tu tarjeta veras como cambia esa fecha. Esto pude ser una forma de verificar que funciona la autoactualización,

Todo esto esta muy bien pero para aplicarlo a nuestra tarjeta funcionando a lo mejor queremos leer la ext, eprom de nuestra tarjeta, la que hemos hecho y nos esta funcionando también, para ello la colocamos en el programador, entramos en programmer y pulsamos Read ext.ee, debemos de tener en cuenta que nos puede borrar la memoria de la tarjeta, por ello el programa nos dará la opción de hacer un backup de la tarjeta y grabar de nuevo los datos, os recomiendo que lo hagáis así, de esa manera os evitareis sorpresas.

Una vez leída la ext eeprom, podéis probar todo lo anterior. Además de eliminar proveedores no necesarios etc. con esto ya hemos enredado un rato con nuestra tarjeta, y nos hemos divertido mas, pero hay una cosa a tener en cuenta, todo esto lo tenemos en la memoria del programa, si queremos usarlo mas tarde deberíamos salvarlo, para ello pulsamos el botón File de la esquina superior izquierda y en el menú que nos aparece pulsamos Save hex con lo cual salvaremos los datos de la ext. Eeprom y podremos usarlos cuando los necesitemos. 

Otro punto a tratar son los leds de la tarjeta y lo que nos indican

La Funcard tiene 7 LEDS, separados en 2 grupos de 4 LED verdes y 3 (verde, naranja y rojo).

	
	
	
	
	
	
	
	


El grupo de 4 leds verdes indican (en binario) la clave que esta en uso del provider que estamos viendo.

	
	
	
	

	8
	4
	2
	1


Si se encienden los leds 1 y 2 del grupo de 4 significa que la clave 8*1+ 4*1 +2*0 + 1*0 = 12 está en uso, es decir la clave MK 0C (12 es C en hexadecimal).

Actualmente CSD esta utilizando precisamente esa clave por lo que se deberían encender los leds 1 y 2 del grupo de 4

El otro grupo de 3 leds son Leds de control:

	
	
	


El led rojo cuando esta encendido indica que la clave usada no es valida (condición de error en la firma). Por tanto si se te actualiza la clave como es buena no se enciende, solo se encenderá si no se actualiza y no es válida la que tienes.

EL led naranja cuando esta encendido indicara el uso de la clave secundaria (su-perencriptación). Actualmente no la están usando.

EL led verde indica la actividad de la tarjeta. Cuando esta encendido, la tarjeta esta funcionando. Cuando parpadea se esta procesando un comando.

Este documento es una recopilación de lo que circula por la red:

Gracias a AAS, cuya pagina y foro es una gran ayuda

Gracias a SQTZ, Wampirus, FuncarTeam, Rojillo, Chamanix, Oso Amoroso Crytos2 Etc. y muchos mas que me han ayudado a entender todo esto  

